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GELAHMT VON ANGST,
EKEL UND ENTSETZEN

Carlsen Manga verdffentlicht seit 2019 die Lovecrafi-Adaptionen des Japaners Gou Tanabe. In

mittlerweile sieben Bénden entfaltet sich der Gruselkosmos des einflussreichen Horrorschrifistellers.

Tillmann Courth hat einige Werke iiberpriift und nachgeschaut, ob und wie ein solches

Unterfangen gelingen kann.

H.P. Lovecraft: At the Mountains of Madness
(1931): Eine Antarktis-Expedition im Jahre 1930
entdeckt im Inneren des Kontinents ein gewaltiges,
schwarzes Gebirge sowie eine Millionen Jahre alte
Siedlung auferirdischer Wesen. Der Trupp wird
beim Versuch der Erforschung zum Teil massakriert.
Der iiberlebende Expeditionsleiter, der Geologe Dr.
Dyer, schreibt seine Entdeckungen widerwillig nie-
der, um weitere Forschungsreisen zu unterbinden.
Gou Tanabes Berge des Wahnsinns (Band 1 und 2)
strukturieren zunédchst einmal die urspriinglichen
zwolf Kapitel in kleinere Happchen, ndmlich 24.
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Lovecrafts Kunst der Schauererzédhlung besteht
im Setzen von atmosphérischen Markern, dazu
koppelt er harmlose Beschreibungen mit psychi-
schen Eindriicken, etwa: »Durch die einsamen
Gipfel fegten Windbéen des schrecklichen Ant-
arktiswindes, dessen Kadenzen mitunter wie ein
wildes, nur halb wahrnehmbares musikalisches
Pfeifen anmuteten, dessen Noten mir aus einem
unterbewussten mnemonischen Grund beunruhi-
gend und sogar leicht grausam schienen.«
Tanabe er6ffnet seine Adaption mit einem Hor-
rorszenario, dass der Ursprungstext erst nach ei-
nem Dirittel offenbart: die Verwiistung des Lagers
des Biologen Dr. Lake sowie das Auffinden der
verstimmelten Leichen seiner Gruppe. Tanabe
verleiht dem Schrecken zusétzlich eine kosmische
Dimension, indem er mit der Kamera vom Lager

auf die diisteren Berge aufzieht und diese in ein
Schneegestdber taucht, das zugleich auch einen
kalten Sternenhimmel bedeuten konnte.
Solcherart iiberfiihrt Tanabe Lovecrafts litera-
rische Marker in grafische Marker, die seine Le-
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ser fiir sich entdecken und interpretieren konnen.
Ahnlich funktionieren seine durch den gesamten
Comic verteilten Eisberge und Eisformationen,
die geradezu widerlich organisch wirken. Keine
kristalline oder schroffe Glatte, sondern obszén
gedrechselte Schliinde.

Ein unerlasslicher Trick (nicht nur der Horror-
literatur) ist natiirlich die Vortduschung faktischer
Authentizitdt. Hier prunkt und prahlt Lovecraft
mit der Beschreibung der Ausriistungsgegenstan-
de, der Expertise der Mannschaft, dem Vermerk
von Tagen und Uhrzeiten bis hin zur Lokalisie-
rung des Geschehens mit genauen Koordinaten
geografischer Lange und Breite!

Das kann oder will Tanabe nicht leisten, er
mdchte sein Publikum schlielich nicht langwei-
len. Der Mangaka wéhlt eine geschickte, zeit-
geschichtliche Verortung — und erklart uns auf
schnellen drei Seiten den historischen Kontext
der Antarktis-Expeditionen. Noch dazu lésst er
Expeditionsleiter Dyer eine Ansprache an sein
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Team halten, das wir so (samt der Mission) auch
vorgestellt bekommen.

Lovecraft verwendet in seinen Werken fast nie-
mals Dialoge. Eine Comicadaption jedoch kommt
nicht ohne solche aus. Tanabe erlaubt sich teils
selbst erfundene Rede, teils montiert er Satzstii-
cke aus dem Text so unauffillig in seine Sprech-
blasen, dass sie wie gesprochen wirken.

Auch sei angemerkt, dass er seine Seiten nie-
mals mit Text Uiberfrachtet, sondern oft stumme
Passagen inszeniert. Seien das nur Méanner im
Schnee, ein Blick in die Berge oder herumliegen-
de Gegenstinde. Tanabe achtet auf Atmosphére
und kreiert ahnungsvolle Momente. Als Beispiel
diene die noch unschuldige Entdeckung von vor-
zeitlichem Leben im Eis (s. Panel oben rechts).

Die Protagonisten in Lovecrafts Erzdhlungen
haben auch immer das verfluchte Buch des »ver-
riickten Arabers Adul Alhazred« gelesen, das Ne-
cronomicon. Ein Text, der eine Welt vor Beginn
unserer Evolution beschreibt. »Berge des Wahn-
sinns« gestalten sich als Paraphrase dieses unbe-
kannten Werks, denn Lovecraft schildert in dieser
Novelle seine Kosmologie: Von den Sternen ka-
men die Alten Wesen, die in der Antarktis gesie-
delt haben; spiter kamen Invasoren aus dem All,
und zwar das krakenartige Geziicht des Cthulhu.
Und so begann ein Ringen mit den Alten um die
Vorherrschaft auf der Erde.

Lovecrafts Historie sich bekriegender auf3erir-
discher Zivilisationen gerit als Prosatext schnell
albern, wenn er seine Aliens Hochkultur und Bau-
kunst mithilfe von formwandelden Gallert-Wesen
betreiben ldsst — Zitat: »Die Wandbildnisse zeig-
ten einen Zeitraum, in dem die Shoggothen von
bewaffneten Alten Wesen gezdhmt und ihr Wille
gebrochen wurde, dhnlich den Mustangs im Wil-
den Westen und den Cowboys.«
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Tanabe umgeht
diese prosaischen
Peinlichkeiten, in-
dem er mutig den
ganzen Mumpitz
illustriert. In Band
2 stiftet er volle 60
Seiten fiir seine Vi-
sion einer auller-
irdischen Erdge-
schichte.

Des Weiteren
dynamisiert Tana-
be die Lovecraft-
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sche Vorlage durch hinzuerfundene, dramatur-
gische Tricks wie einen Beinahe-Crash mit dem
Flugzeug (als die Forscher von einer unheilvollen
Luftspiegelung iiber dem Eis geblendet werden),
eine unangenehme »Alien-Autopsy«-Sequenz
oder eine filmreif spannende Hetzjagd durch das
Labyrinth der Alten Wesen.

Lovecraft ist nur introspektiv bei seinen Fi-
guren, denen er wenig Charakterisierung ange-
deihen ldsst. Tanabe zeigt sie uns, verleiht ihnen
Physiognomien und Mimik, sorgt fiir Interaktion
der Personen miteinander und schafft damit fiir
uns auch eine Identifikation.

GRAUVENHAFTES GELICHTER

H.P. Lovecraft: The Colour Out of Space (1927):
Ein Landvermesser sondiert die landliche Umge-
bung westlich von Arkham, um die Planungen fiir
einen Stausee voranzubringen. Ein Landstrich, den
die Einheimischen »die verfluchte Heide« nennen,
kommt ihm unheimlich vor. Er freundet sich mit
dem Farmer Ammi Pierce an und bekommt eine
schreckliche Geschichte zu horen: Vor Jahren sei
dort ein Meteorit niedergegangen, der die Gegend
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Szene aus Berge
des Wahnsinns 2
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transformiert habe. Die Familie
seines Nachbarn Nahum Gardner
sei an seltsamen Symptomen er-
krankt und schlieBlich ums Leben
gekommen.

Gou Tanabe gelingt in seiner Ad-
aption Die Farbe aus dem All eine
flotte und spannende Nacherzih-
lung des Originalstoffs, der aber-
mals reine Prosa ist. Clever verteilt
g der Mangaka erneut den Text als

Dialoge zwischen den Protagonis-
! ten. Die Rahmenhandlung stiftet
der Auftritt des Landvermessers,
der sich die Geschichte der »ver-

- fluchten Heide« vom Augenzeugen
Plerce berichten l4sst.

Wo Lovecraft raunt »Der Ort ist nicht gut fiir
die Phantasie und bringt in der Nacht keine er-
holsamen Trdume«, setzt Tanabe stimmungsvol-
le Panels ein: Ein mysteridser Fleck im bleichen

Himmel, ein besorgtes Gesicht
und ein verfallener Brunnen,
aus dem schwarze Flammen zu
schlagen scheinen.

Szenen aus Die
Farbe aus dem All
© Carlsen Manga
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Ein Kunststiick der beson-
deren Sorte ist es, in einem
Schwarzwei-Comic eine Far-
be lebendig werden zu lassen!
Lovecrafts Clou besteht darin,
die auBerirdische Farbe »nicht
beschreiben zu konnen, sie so-
mit zum Agenten des Grauens zu
stempeln. Der eigenartig leuch-

. tende Meteorit schmilzt, wird
durch ein nachthches Gewitter zerstort und scheint
seine Farbe an die Umgebung abgegeben zu haben.

Tanabe kann uns die Farbe natiirlich nicht vor-
fihren, aber da sein Comic iiber keinerlei Kolorie-
rung verfiigt, konnen wir uns diese nach Belieben
vorstellen. Er verwendet dazu eine Kombination
von Graustufen — und wahlt ungewo6hnliche Ka-

- meraperspektiven fiir gezielt
iiberfiillte Bilder. Eine alles ver-
schlingende Vegetation umzin-
gelt die ratlosen Menschen.

Tanabe zieht uns in seine Fas-
! sung hinein, indem er uns die Fa-
milie Gardner vorstellt und uns
mit ihrem Schicksal sympathi-
sieren ldsst. In gekonnter Steige-
rung bricht das Grauen iiber die
Farm herein: Erst schmeckt das
Obst nicht mehr, dann tauchen
seltsame Wildfdhrten im Schnee
auf, Hunde und Pferde spielen
verriickt, schlieBlich erkranken
die Kinder, das Nutzvieh stirbt,
und die Mutter wird wahnsinnig
und transformiert sich in ein an-
deres Wesen.

Wo Lovecraft ihren Zustand vornehm andeutet
(»Das Haarstrdubende an diesem Ungeheuer
war, dass es sich langsam und sichtbar beweg-
te, wihrend es sich weiter aufloste«), da geht mit
Tanabe die japanische Schule des Horrormangas
durch — aber das soll sie ja auch!

Der Mangaka ist generell so klug, auf das
Schicksal der vorgestellten Figuren zu fokussie-
ren und dies auch als Hohepunkt zu konstruieren,
wihrend Lovecraft sich noch seitenlang ergeht in
einem iiberlangen Todesmonolog des Farmers Na-
hum sowie in polizeilichen Untersuchungen des
Hauses und des Brunnens, aus dem zum Schluss
noch »ein Ding« ins All zuriickschieft. Auch das
zeigt uns Tanabe, aber er verzichtet auf die nicht
mehr relevanten Schlussgedanken des Landver-
messers.

WOGE VON HORROR

H.P. Lovecraft: The Call of Cthulhu (1928): Der
GrofBneffe des Sprachforschers Angell ordnet des-
sen Nachlass und findet beunruhigende Berichte,
die ihn alarmieren: Die Korrespondenz mit einem
Kiinstler, den grauenvolle Trdume von auferirdi-
schen Monstrositéten plagten, sowie die Protokolle
eines Polizeiinspektors, der in den Siimpfen von
Louisiana einen blutriinstigen Voodoo-Kult zer-
schlagen hat. Beide Berichte verbindet die Exis-
tenz einer grauenvollen Statue, die den gefliigel-
ten Tentakelgott Cthulhu darstellt.

Der ehrgeizige Erbe glaubt, einer anthropologi-
schen Sensation auf der Spur zu sein und befragt
den Polizisten und den Kiinstler. Per Zufall ent-
deckt er einen dritten Zeugen: Ein norwegischer
Matrose ist in ein Seebeben geraten und hat die
versunkene Stadt des Cthulhu samt ihrem Herr-
scher auftauchen sehen. Fiir den Grofineffen setzt
sich das Puzzle einer vorgeschichtlichen Religion
samt ihren diisteren Kulten zusammen, er fiirchtet
fortan um sein Leben. Lovecraft, der hier in der
Ich-Form erzidhlt, legt uns drei geheimnisvolle
Fragmente aus, die wir mit dem GroBneffen ge-
meinsam zu einem albtraumhaften Bild arrangieren.

Gou Tanabe macht in seinem Cthulhus Ruf aus
der relativ kurzen Vorlage (45 Seiten in meiner
Suhrkamp-Ausgabe von 1982) ein dickes Manga-
taschenbuch von 280 Seiten. Tatséchlich lockert
der Zeichner das Werk auf und dichtet Sequen-
zen hinzu, um den komprimierten Ursprungstext
in Richtung Comicdrehbuch zu 6ffnen.

So sehen wir finstere Gestalten, die dem Erben
bereits drohend auf den Fersen sind. Wir erleben
die Beerdigung des GroBonkels und die Uber-
nahme der Erbgeschifte durch seinen GroBnef-
fen sowie das ausgeschmiickte Zusammentreffen
der Wissenschaftler der American Archeological
Society. Tanabe visualisiert uns auch vom Start
weg den erwachten Cthulhu (in den Visionen des
Malers Wilcox) ebenso wie in den Ritualen der
Sumpfkultisten (geschildert durch die Augen von
Inspektor Legrasse).
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Damit unterlduft der Mangaka Lovecrafts Kon-
zept von Spannungsaufbau. Im Original kul-
miniert das Grauen erst im Bericht des Norwe-
gers Johansen, der als dritter Zeuge tatsachlich
eine Begegnung mit Cthulhu hat. Es lésst sich
fragen, ob es klug ist, das Monster schon frith
zu zeigen. In den besten Horrorfilmen liegt
der Reiz darin, was eben nicht zu sehen ist.
Dennoch gelingt es Tanabe, einen Gansehautkrimi
zu inszenieren: Wir folgen seinem Protagonisten
auf Spurensuche um die Welt. Der junge Erbe (hier
heift er Francis) setzt Stiick um Stiick zusammen
und verliert sich vollig in dieser Aufgabe. Unter-
brochen und unterfiittert wird diese Recherche
noch durch eine spektakuldre Seekampfpassage
Johansens gegen die gespenstischen Piraten, die
die Cthulhu-Insel R’lyeh vor Entdeckung schiit-
zen wollen.

Das grafische Leitmotiv bei Tanabe ist erneut
die kosmische Uberbelichtung (um einen Begriff
aus der Fotografie zu verwenden): ein gegensténd-
liches Objekt, vermischt und hinterlegt mit dem
kalten Funkeln des Universums. Auf sinnfallige
Weise illustriert er das Grauen von den Sternen,
das sich auf unserer Welt verbirgt.

NAMENLOSER SCHRECKEN
H.P. Lovecraft: The Shadow out of Time (1935):
Professor Peaslee erleidet einen eigenartigen
Gedachtnisverlust und wirkt fiinf Jahre lang wie
fremdgesteuert, dann kommt er wieder zu sich
und ringt fortan mit Albtrdumen von fremdartigen
Wesen, die durch die Zeit reisen und das Wissen
der Menschheit in einer unterirdischen Bibliothek
anhdufen. Peaslee formuliert die These, er habe
einen zeitweisen Korpertausch mit einem Vertre-
ter der Groflen Rasse von Yith erlebt. Diese Kre-
aturen von den Sternen horteten ihr Know-how,
um sich gegen die auBerirdische Konkurrenz der
Alten Wesen behaupten zu kdnnen. Bei einer Ex-
pedition in das australische Outback findet Peaslee
schockierende Gewissheit, tatsichlich fiinf Jah-
re als Yith in der Bibliothek verbracht zu haben.
Wieder ein Text in der Ich-Form. In seinem
vorletzten Werk hat Lovecraft den subjektiven
Bogen raus und taucht gekonnt in seinen gequaél-
ten Erzdhler Professor Peaslee ein. Er stellt ihm
sogar den Sohn Wingate an die Seite, der dem
verwirrten Vater assistiert. Lovecraft gelingt eine
packende Innenschau seines Protagonisten, auch
ohne seine sonst iiblichen Schauervokabeln.
Der genesene Peaslee wird in seinen Traumen
von seinen Erlebnissen als Yith verfolgt, rationa-
lisiert sich diese jedoch weg mit der Erkldrung,
das alles habe er sich in seinen Amnesiejahren
angelesen und drdnge nun ausleitend in sein Be-
wusstsein. Dennoch steigert sich sein Erleben und
sein Schrecken, als diese Visionen immer kon-
kreter werden — und offenbar doch Erinnerungen
an seinen Korpertausch sind (als sein Mensch-
bewusstsein in der Yith-Festung gefangen war).
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Der ganze Text ist ein ver-
tracktes Konstrukt, eine kiih-
ne Jonglage zweier Zeit- und
Bewusstseinsebenen. Tanabe
bedient das literarische Kon-
zept mit illustratorischer Verve
und gestaltet uns den Professor
mitsamt seiner Gedankenwelt [
detailliert aus. Etwa in der Se-
quenz, in der Peaslee nach finf
Jahren erwacht und sich fremd
im eigenen Haus fiihlt. Sein [}
»anderes Ich« hat in der Zeit
seinen Schreibtisch Uberfullt [
und einige Unordnung ange-
richtet. Der befremdete Peas-
lee erhascht einen Blick in ei-
nen herumliegenden Spiegel
und erschrickt dariiber, wie alt ey
er inzwischen aussieht. Elegant bringt uns Tanabe Seite aus
damit die Hauptfigur néher. g’(’:“lhl us RI:J/If
Ungewohnlich fiir Lovecraft, dass er uns ein arisen Manga
Wiedersehen mit einem alten Bekannten prasentiert:
Professor Dyer, der Hauptfigur aus Berge des Wahn-
sinns. Der ndmlich ahnt, was sein Kollege durch-
gemacht hat und versucht, o
ihn von der Entdeckung der
Yith-Bibliothek abzuhalten.

dem sich die traumatisierten
Forscher in ihrer Uberzeugung
abstimmen, dass das Wissen
um die heimlichen Herrscher
der Erde nicht publik gemacht
werden sollte.

Nach Lektiire dieser vier
Adaptionen lautet mein Resii-
mee: Gou Tanabe macht aus
Lovecrafts Gruselgeschichten |
beachtliche Horrorcomics mit enormen Schau-  Szene aus Der
werten. Seine Adaptionen hauchen den mitunter ~Schatten aus der
iltlichen Originaltexten frisches Leben ein. Alle szr’; \I;etrizcnlltcxfer-
Achtung! AuBerdem kann Tanabe glaubhafte 4o schon, das drei-
Monster zeichnen! dugige Glubsch-

Dieser Artikel soll enden, wie Tanabe seinen  gesicht mit den
Manga enden ldsst, mit einem Fazit, das gut zum  ""en Falten und den

. . feuchtschwammigen

Werk dieses Vogels H.P. Lovecraft passt: »Die Ge-  \jembranen?!
schichte der Mensch-  © Carlsen Manga
heit, sie wire blof ein

Witz ... und lachend

lcige der Schatten aus

der Zeit iiber dieser

Welt.« o

H. P. Lovecrafts: Der Schatten iiber Innsmouth
von Guo Tanabe
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