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The Zebra, Sun Girl, Captain Fearless,
The Green Giant, The Puppeteer, Torpe-
do Man, Stardust, The Judge, The Shark,
V-Man, Captain Wizard, Boomerang,
The Dragon, Mercury, Strongman und
weitere Eintagsfliegen.

Exemplarisch hervorgehoben sei ein
gewisser Atoman (3), der 1946 kurz die
Szene betrat, befeuert von Uran und Ra-
dium, die in seinem Korper die Kraft
des Atoms entfesseln (Atoman Comics
Nr. 1 und 2, mehr gab es nicht).

Komm mit ing Super-
heldenland, der Fintritt
kostet den Verstand

Den Verlag Hillman Periodicals (1938—
53) muss man sich merken als Werkstétte
wundersamster Ausgeburten. Hier schuf
man nicht nur die schamlose Captain-
America-Kopie Flagman, sondern auch
Twilight, einen kernigen Marineoffizier
namens Terry Gardner, der in ein lang-
méhniges Wolfskostiim schliipft und von
einem Kampf-Papagei begleitet wird
(wer erinnert sich nicht an seinen Kampf
mit dem menschlichen Stachelschwein
in den Clue Comics Nr. 2, 1943?).
Nicht zu vergessen Tom Wood alias
Micro-Face (4), dem eine stieldugige
Gesichtsmaske den Rontgenblick ver-
leiht. Ein Lautsprecher vor dem Mund
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lasst ihn alle moglichen Gerdusche und
Stimmen imitieren, zudem hat er »fo-
to-elektrische Augen«, jahaaa. Noch
haarstraubender sind nur noch The Mu-
sic Master, Hydroman und The Human
Bomb (5).

Als das Labor von Roy Lincoln {iber-
fallen wird und Nazis seinen Vater t6-
ten, verschluckt er den Prototyp eines
neuen Fliissigsprengstoffs — und wird
selber zur Waffe! Wenn Lincoln mit sei-
nen Hénden zuschligt, erzeugt er Ex-
plosionen! Wie das nun funktionieren
soll, ohne dass er selber zerfetzt wird,
ist wohl nur durch eine Art Immuni-
tit zu erkldren ... Aber wiinschten SIE
sich nicht, SIE hdtten diese Féhigkeit?!
(Aber dann wiren Sie zugleich immun
gegen den gesunden Menschenverstand
und sdfen in der Klapsmiihle, aber nicht
im coolen Arkham, sondern in der Lan-
desnervenklinik Andernach, 1.100 Bet-
ten, pfalzisches Personal, Himbeerquark
morgens, mittags und abends.)

The Human Bomb erschien iiber 50
Mal, wurde dann eingestellt und 1973
von DC wiederbelebt, als Mitglied der
Freedom Fighters. Dieses Heldenteam
wirkt auf der Parallelwelt Earth-X, auf
welcher die Nazis den Krieg gewonnen
haben. The Human Bomb wurde in den
80er-Jahren in Infinite Crisis Nr. 1 von
der Secret Society of Super Villains ge-
totet, aber 2006 in Crisis Afiermath rein-
karniert, um kurz darauf weiteren Bose-
wichtern zum Opfer zu fallen. (Kann ich

EIN GOLDENES
GEFGHL

Die Analogie zu den geologischen
Erdzeitaltern im Comicbereich
lautet Platinum Age, Golden
Age, Silver Age, Bronze Age,
Modern Age ... Ende offen. Diese
Einteilungen in Zeitabschnitte
wurden im Nachhinein getroffen
und sind hochst willkdrlich.
Den Comicschaffenden der
1940er-Jahre war beispielsweise
keineswegs bewusst, dass sie ein
.Golden Age” kreieren. Hatte man
es ihnen gesagt, sie hatten es
auch nicht geglaubt. Comichefte
waren billige Massenware
ohne jeden  Kunstanspruch,
meist belachelt, wenn nicht gar
verfemt. Der Kollaps und Umbau
des Marktes mit dem Comics
Code 1955 setzte der ersten,
goldenen Hochphase ein Ende.
Viele Forscher fassen das Golden
Age allerdings sehr viel enger,
konzentrieren sich auf die
Blite der ersten Superhelden
1939-43, manche dehnen es
bis 1949 (Marvel verlagert den
Schwerpunkt von Helden auf
Horror), wieder andere (der
blanken Praktikabilitdt halber)
schlieBen nahtlos das ,Silver
Age” ab 1956 an. Aber auch das
naturlich ist nur vage datierbar ...
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mich selber in die Landesnervenklinik
Andernach einweisen, auch wenn ich
Himbeerquark nicht ausstehen kann?)

Hydroman war sozusagen der Anti-
pode zur Human Torch: Harry Thurston
kann seine Korpermaterie zu Wasser ver-
wandeln, durch Wasserleitungen flitzen
und aus Wasserhdhnen springen. Dieses
Konzept fand Zeichner Bill Everett so
haarstrdubend, dass er nur die Auftakt-
geschichte illustrierte und sich wieder
»glaubhafteren Helden« wie dem Sub-
Mariner und eben Human Torch wid-
mete (denkste!).

Gleich in Luft auflésen kann sich
The Twister aus den Blue Bolt Comics.
Ray Gill wird in einen Tornado gesogen
und wird eins mit ihm. Fortan kann er
Wirbelstiirme erzeugen, sich damit be-
wegen und Luftziige verschielen (»Der
Wind ist seine Waffe«). Gasformig in
Erscheinung trat Vapo-Man, der aber
nach zwei Heften verpuffte.

(Ich hab grad auch Lust, was Gasfor-
miges in Erscheinung treten zu lassen ...
kommt das von zu viel Himbeerquark?)

Der Music Master (6) schlieBlich
kann auf den Schallwellen von Mu-
sik reiten. Glauben Sie nicht? Sehen
Sie den Bildbeweis oben: Hier stiirzt
der Meister von einem Hausdach in
den sicheren Tod, doch im Vorbeiflug
an einem offenen Fenster vernimmt er
Radiomusik — und schwingt sich damit
empor in die Liifte. Mit Musik geht eben
alles leichter.

Die Comic-Historie ist reichlich geseg-
net mit verzweifelten Versuchen, aus
dem Setzkasten der Superkréfte origi-
nelle Helden zu konstruieren. Manch-
mal geraten diese Kreaturen dann ZU
originell. Originell im Sinne von bizarr,
skurril und aberwitzig.

Man lernt dabei eine Menge iiber
Comicgeschichte! Zum Beispiel, wie
die Heftchenindustrie funktioniert —
und wie kopierwiitig Popkultur operiert.

20 Jahre vor Spider-Man gab es eine
Spider-Queen (7), die in drei Heften des
Jahres 1941 (The Eagle von Fox) auf-
tauchte. Shannon Kane kann aus spezi-
ell gefertigten Armreifen Spinnenféden
verschiefen und sich daran von Haus-
dach zu Hausdach schwingen! Klingt
bekannt?

Oder dass Harry G. Peter, der I1-
lustrator von Wonder Woman, wenige
Monate vor seinem Hit einen absurden
Helden namens Man O Metal schuf?
Durch nichts wird erklért, weshalb Pat
Dempsey sich augenblicklich in einen
flammendheifen Metallmenschen ver-
wandelt. Jedenfalls geschieht ihm dies,
nachdem (!) er durch Explosionen, Ge-
schosse oder StromstdBe sozusagen
wentziindet« wird. Herrje.

Oder dass Jerry Siegel und Joe Shus-
ter nach threm Superman grofle Hoff-
nungen in Funnyman (8) setzten? Bei
der Vermarktung dieses neuen Helden
wiirden sie sich nicht {iber den Tisch
ziehen lassen! Pustekuchen!

Helden auf
dem Laufst,eg

Auch viele Kostiime zeugen von rat- und
zielloser Kombinationswut: The Dart
entscheidet sich fiir eine ungliickliche
Farbabstimmung von griinen Hosen
und gelbem Hemd, auf dem ein roter
Pfeil prangt, der direkt aus Darts Hose
entspringt. Welcher Kerl zieht sich Hot-
pants an, dazu hohe Stiefel, hautenges
Top und ein Kapuzen-Cape mit Ohr-
chen-Applikation: Cat-Man (9). Miau!
Boomerang hatte dasselbe Outfit,
nur in Griin und {iber den Ohren einen
feschen Musketierhut. Firebrand tragt
zu roten Tights und roter Bandana ein
transparentes Hemdchen (Rrrrrr!).
Nackter war nur noch Phantasmo
(erster Superheld von Dell Comics),
der nichts als halbhohe Stiefelchen, ein
windelartiges Hoschen und ein Cape
trug, das alles noch dazu in Senfgelb!
Und der Oscar fiir das albernste Outfit
geht an ... SparkMan (10)! Schwarze
Reithosen samt Stiefeln, ein schwar-
zes Shirt, verkniipft mit schicken Tres-
sen an ein rot-schwarzes Cape, dazu
ein Haifischflossen-artiges Haubchen.
Abgerundet durch lange, gelbe Hand-
schuhe mit extra langen Zeigefingern.
Ist doch mal was Anderes!
Dieser Held erlangte seine speziellen
Krifte durch den unméBigen Verzehr
von Himbeerquark, halt, ich korrigiere
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mich, die Geschichte dahinter ist folgen-
de: Der Violinspieler Omar Kavak elek-
trifiziert sich mit seinem Geigenbogen
und entwirft sich ein Kostiim mit blit-
zeschleudernden Spezialhandschuhen.
Und hinterldsst auf der Stirn von Misse-
titern ein Gleichheitszeichen, als Sym-
bol, dass nun die Rechnung beglichen
sei ... Storno, bitte! Beim Kriegseintritt
der USA begab sich Spark Man an die

Front und kdmpfte gegen die Nazis,
jedoch bald ohne sein albernes Outfit.

Spark Man darf auch deshalb als
Kuriosum der Comicgeschichte gelten,
weil er ein Produkt von United Features
war. Selbst die grolen Zeitungscomics-
Syndikate bedienten mit ihren umfor-
matierten Strips den Heftchenmarkt.
Extra fiir diese schuf man auch neue
Superhelden, die nur dort auftauchten.

DASSELBE NOCHMAL iN GRUN, BI'TTY!

STARS‘F 4 Die Existenz T_ausender $uper—
radikalen Kopierwut der Verlage

STRIPES

CUHIE—-E—

helden lasst sich nur mit der

erklaren. War ein Supermensch,
Nazijager oder maskierter Racher
erfolgreich, hatte Wochen spater
Jeder Herausgeber einen solchen
im Angebot. Allein im Jahre 1941
(noch vor Kriegsentritt der USA]
tummelten sich in den bunten
Blattern ein gutes Dutzend rot-
weif3-blauer Klone von Captain
America.

The Eagle, Captain Courageous,
Minute Man, Captain Flag, The
Patriot, Captain Freedom, Major
Liberty, The Guardian, American

=, Crusader, Captain Victory,
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Yank and Doodle, The Flag, The
Fighting Yank, The Liberator,
Super-American, Major Victory,
Captain Battle, Flag-Man und Star
Spangled Kid.

Voila: Spark Man! Die bunten Uber-
menschen in ihren unpraktischen Kos-
tlimen sorgen fiir soziale Gerechtigkeit,
bekdmpfen Verbrechen und Korruption
— und geben den arischen Ubermen-
schen in Nazideutschland tiichtig eins
auf die Miitze. Der Fiihrer selbst wird
Opfer von Superheldenselbstjustiz, oft
genug trifft es jedoch nur einen Hitler-
Doppelginger (hah!).

Bei den Superhelden kann man Ka-
tegorisierungen nach >origins< anlegen.
Da finden sich die Mystiker (Halbgotter,
Reinkarnierte, durch Magie befeuerte
Figuren), die chemisch Verstirkten, die
Playboy-Athleten, atomar Verstrahlten
oder genetisch Mutierten.

Der Metallurge Niles Reed bastelt
sich einen kugelsicheren Dress, ironi-
scherweise mit einer Zielscheibe be-
stickt, und nennt sich Target. Dariiber
hinaus hat er nicht nur einen Side-
kick, sondern zwei! Die »Targeteers«
sind Miniausgaben seiner selbst und
assistieren ihm tatkréftig bei der Ver-
brecherjagd.

Schuldirektor Alder besitzt eine Art
roten, magischen Schlafanzug, der ihn
dematerialisiert und ihn durch Spiegel
gehen lésst. Im »gespiegelten« Zustand
ist er unsichtbar und unverwundbar. Al-
der alias Mirror Man (11) wird wieder
Mensch, sobald er riickwarts durch den
Spiegel zuriickkrabbelt, ist doch logisch.

Ein spezieller Fall ist auch Yellow-
jacket: Vince Harley wird iiberfallen,
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bewusstlos geschlagen und mit einem
Schwarm amerikanischer Wespen (Yello-
wjackets) iibergossen. Die Tierchen tun
ihm aber nichts, im Gegenteil. Harley ist
immun gegen die Stiche und kann sogar
iiber die angriffslustigen Stechwespen
gebieten! Aus Dankbarkeit schliipft er
in ein gelb-schwarzes Kostiim mit ge-
streiftem Umhang.

wer denn noch,
um Himmel§ willen?

Kid Eternity ist ein reinkarnierter Jun-
ge, der historische und mythologische
Personlichkeiten aus dem Jenseits be-
schworen kann, um ihm beim Kampf
gegen das Bose beizustehen.

Starman benutzt schon 1941 eine Art
»Sonic Screwdriver«, wie ihn spéter Dr.
Who populdr machen wird. Damit kann
Ted Knight die Kraft der Sterne biindeln.

Die Sportlerin Dianne Grayton lang-
weilt sich und verkleidet sich als alte
Hexe, um auf Verbrecherjagd zu ge-
hen: Sie nennt sich Spider Widow, hetzt
Schwarze-Witwen-Spinnen auf ihre
Gegner und wird unterstiitzt von einem
Knilch in Vogelkostiim (The Raven).

The Shining Knight reitet fiir DC: Sir
Justin, Ritter an Konig Arthurs Tafel,
wird mitsamt seinem gefliigelten Ross
Winged Victory fiir 1.500 Jahre tiefge-
froren — und taut rechtzeitig auf, um in
giildner Riistung und mit magischem
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Schwert den Nazis Bescheid zu stofen.
The Whizzer entwickelt Supergeschwin-
digkeit, nachdem ihm Blut von einem
Mungo transfusioniert wurde. Was bleibt
ihm iibrig, als in ein gelb-schwarzes
Outfit zu schliipfen und das Verbrechen
zu bekdmpfen? Taucht in den 1970er-
Jahren im Avengers-Kosmos wieder auf!

Der erblindete Romanautor Charles
McNider erlangt die Fahigkeit, nachts
zu sehen, entwirft ein Kostiim und Waf-
fen und macht als Dr. Mid-Nite in Be-
gleitung seiner Eule Hooty die Unter-
welt unsicher.

Pyroman (12) ist kein Held, der fiir
die Gerechtigkeit brennt (entschuldigen
Sie das Wortspiel), sondern ein Labo-
rant, der Elektrizitdt speichern kann.
Dick Martin merkt dies erst, als er un-
schuldig zum Tode auf dem elektrischen
Stuhl verurteilt wird und die eigene
Hinrichtung iiberlebt. Das war knapp.

Sub-Zero ist der erste der eisigen
Helden. Ein auf der Erde gestrandeter
Venusianer gebietet iiber Vereisungs-
kraft. Angeblich schon ein Jahr vor Stan
Lees Jack Frost im Dienst. Ein herzli-
ches »Willkommen im Club!« auch an
Dr. Frost vom Prize-Verlag. Liefern die
auch Pizza?!

Volton ist die erste Arbeit des 15-jdh-
rigen Joe Kubert; sein Held ist ein
menschlicher Taser, der Stromschlage
austeilt und sich in pure Energie verwan-
deln kann. Nachdem er einige Gangster
kampfunféhig gemacht hat, fahrt er in

ein Telefon und kommt auf der Polizei-
wache aus dem Horer geschliipft, um
Meldung zu machen. Volton war offen-
bar zu geizig, um einfach anzurufen.

The Grim Reaper (13) metzelt sich
erst durch Nazihorden, dann durch die
Unterwelt in einer schwarzen Haube,
die in ein schickes Cape mit Totenkopf
iibergeht.

Phil Anson hat in Tibet ein 25-jdh-
riges Yogatraining absolviert und kann
seinen Astralleib als Phantasmo auf Ver-
brecherjagd schicken. Ein Nachbars-
junge babysittet derweil seinen physi-
schen Kérper, der hilflos zuriickbleibt.

Kollege Green Lama hat im Hima-
laya immerhin das Fliegen mit kom-
plettem Korper erlernt.

The Black Condor hingegen wurde
Mogli-artig von Kondoren groBgezo-
gen — und kann deshalb fliegen!

Labore bedeuten immer Gefahr, vor
allem, wenn sie in Flammen aufgehen.
Feuerwehrmann Ted Tyler entkommt
dem Fiasko als Fireball und bekampft
das Verbrechen fortan mit Feuereifer
und FlammenstdBen.

The Ray hat ein sonniges Gemiit,
denn Happy Terrill hat bei einer Ballon-
fahrt zu viel atmosphérische Strahlung
abbekommen. Jetzt kann er auf Licht-
wellen reiten, Energie biindeln und
Magnetismus kontrollieren. Das stellt
manch anderen Helden in den Schatten.

Der Abenteurer Jack Brian réumt mit-
hilfe seines trainierten Kampf-Kéngurus
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Bingo unter Raubern und Schurken auf
—und nennt sich folgerichtig Kangaroo
Man (14) (Choice Comics).

Der zehnjdhrige Schuljunge Koppy
McFad liest gerne Comichefte und moch-
te auch ein Superheld sein. Er leiht sich
Anziehsachen seiner Vaters und Grof3-
vaters, darunter Flanell-Unterwische,
und nennt sich Supersnipe. Koppy nutzt
alle Tricks, die er aus den Heften gelernt
hat und kann sogar fliegen (wenn er sein
Kostiim mit Helium fiillt).

Wie Sie sehen, gab es auch schon
in den 1940er-Jahren eine Handvoll
Parodien (meist nur verstreut und ein-
mal erschienene SpéBie), ehe MAD ein
dauerhaftes Forum bot und die groen
Drei von DC frech unter Feuer nahm:
»Superduperman«, »Batboy and Ru-
bin« sowie »Woman Wonder«. Eine
Beschwerde des Verlags lieB MAD-
Herausgeber Gaines an sich abprallen
wie eine Kugel an Supermans Brust.

Erstes Opfer einer solchen >copy-
right infringement<-Klage seitens DC
iibrigens wurde im Mai 1939 Wonder
Man, eine Superman-Kopie, die Verle-
ger Victor Fox beim Eisner-Iger-Studio
bestellt hatte (dhnlich erging es Fawcett
mit Master Man). Beide Méanner wur-
den sofort zuriickgezogen, aber nichs-
te Super-Humunculi standen schon in
den Startlochern: Im Sommer folgten
The Flame, Blue Beetle und The Green
Mask. DC hatte im Fahrwasser des Su-
perman-Erfolgs bereits mit Batman den
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nichsten Hit aufgelegt und das Genre
erweitert —um den »maskierten Racher«
ohne Superkrifte.

Mit Batman bricht
die Nacht herein!

Drei Vorbilder standen hier Pate: Zorro,
der maskierte Kdmpfer fiir Gerechtigkeit,
The Shadow, die ndchtliche Nemesis al-
les Bosen sowie Sherlock Holmes, der
brillante Detektiv. Auch Batman fand
eine schnelle Kopie in The Masked
Marvel im Heft Keen Detective Fun-
nies vom vergessenen Centaur-Verlag.
Der hauseigene Superman-Versuch hief3
hier Amazing-Man (15).
Batman-Kopien trugen meist ein
»Black« im Namen: The Black Fury,
Black Jack oder The Black Owl (der
erste Superheld, den Jack Kirby jemals
zeichnete; er besorgte die Pencils fiir
drei Geschichten zum Jahresende 1940).
The Black Hood war der Batman vom
MLJ/Archie-Verlag, die mit The Shield
einem Verleger namens Martin Good-
man und dessen Captain America zu-
vorgekommen waren. The Black Dwarf
befehligte drei Ex-Gauner namens Nit-
ro, Fly und Arsenic, um mit diesen das
Verbrechen zu bekdmpfen. The Black
Spider war ein Anwalt, der sich einen
schwarzen Umhang umwarf, um seine
Gegner mit Spinnen zu bedrohen. The
Black Terror (16) ist ein Dopingsiinder,

denn er ist nur mit chemischer Verstér-
kung super: Der sanfte Apotheker Bob
Benton mixt sich ein Stirkeelixier,
um nicht ldnger von Gangstern und
Schutzgelderpressern herumgeschubst
zu werden. Eine inhalierte Chemikalie
macht ihn zum Supermann.

Dieser Black Terror verfiigt immer-
hin tiber ein Knallerkostiim (welches so
dhnlich spater vom Punisher aufgetra-
gen wurde), leider auch iiber einen er-
barmenswerten >kid sidekick< namens
Timmy, bei dem das Skull-and-Cross-
bones-Motiv auf klassischem Schwarz
doch eine Anmutung von Kinderkar-
neval transportiert.

Uberhaupt: Sidekicks! Ist Batman
schuld. Robin war der erste. Reines
Marketing-Instrument fiir junge Leser.
Hat funktioniert.

Danach hatten viele einen neben
sich stehen: Captain America und Bu-
cky, Flagman und Rusty (Captain Aero
Comics, 1942), The Human Torch und
Toro, The Green Arrow und Speedy,
Cat-Man und Kitten (Crash Comics,
1940), Green Mask und Domino, The
Shield und Dusty (Pep Comics, 1940),
Gunmaster und Bullet, The Black Cobra
und Cobra Kid, Captain Midnight und
Sergeant Twilight, The Lynx und Bla-
ckie, The Dart und Ace (Weird Comics),
The Deacon und Mickey, Black Lion
und Cub, The Eagle und Buddy, Star
Spangled Kid und Stripesy, The Hoo-
ded Wasp und Wasplet sowie Nightmare

und Sleepy (Clue Comics, 1943). Kein
Scherz. Aaaarrrggh!

Der clevere Fawcett-Verlag, der mit
Captain Marvel schon einen Hit gelandet
hatte, brachte es fertig, den Sidekick mit
dem Superhelden zu fusionieren. Der
Zeitungsjunge Freddy Freeman verwan-
delt sich durch den Ausruf »Captain
Marvel!« in die jugendliche Version
des Kollegen und erscheint als Cap-
tain Marvel, Jr. auf der Bildflache. Der
Junior-Captain ist somit vier Jahre vor
Superboy (1945) der erste Kinderheld.

Frauven und
Kinder zuerst!

1942, ein Jahr spéter, legte Fawcett mit
Mary Marvel (17) die weibliche Versi-
on auf und die erste Maddchen-Heldin
war geboren. Im Look dhnlich war 1943
Miss America vom Marvel-Verlag (nicht
verwechseln mit dem Nachnamen Mar-
vel der Fawcett-Helden). In der Miss
fanden Leserinnen einen weiblichen
Captain America. Sie kdmpfte sogar
gegen Nazis, jedoch nie an der Seite
ihres Vorbildes.

Der Marvel-Verlag iibrigens hatte
kein Handchen mit (alleinkdmpfenden)
Kinderhelden (von ihren Sidekick-Ban-
den wie den Young Allies mal abgese-
hen). Thre Figur Marvel Boy (18) hat-
te nur zwei kldgliche Auftritte in den
1940er-Jahren, stand kurz wieder auf in

den frithen 1950er-Jahren, um dann von
Jahrzehnt zu Jahrzehnt sporadisch und
unregelmaBig aufzutauchen ...

Man blickt ja irgendwann nicht mehr
durch, wer wann wo mit wem was und
wie veranstaltet hat. Ist noch Himbeer-
quark da?!

Noch nédher dran an der Batman-
Formel ist The Blue Beetle, ein durch-
trainierter Polizist, der das Verbrechen
auf eigene Faust bekdmpft. Angeblich
liefert ihm ein Spezialvitamin erhdhte
Leistungskraft. Das wirft er ein, lauft
aus dem Bild — und kehrt verkleidet
als Blue Beetle zuriick. Der gewaltsa-
me Tod seines Cop-Vaters (immer diese
toten Viiter!) lieB Dan Garret iibrigens
Polizist werden.

Der grimmigste Batman-Verschnitt
ist vielleicht Bob Dickering, der iiber
der Ermordung seines Bruders zum Ra-
cher wird — und sich programmatisch
Hangman (20) nennt. Batman war je-
doch mitnichten der erste »costumed
avenger/crime fighter<. Diese Ehre ge-
biihrt George Brenners The Clock vom
November 1936. Dieser mit einem ku-
riosen Gesichtsschleier maskierte An-
zugtrdger wird nie als Batman-Pro-
totyp bezeichnet, wirkt auf uns aber
schon sehr vertraut: Der wohlhabende
Brian O’Brien geht verkleidet gegen
Gangster vor, hinterlésst eine Visiten-
karte mit Ziffernblatt und dem Vermerk
»The Clock Has Struck« —ein Hinweis
darauf, wem hier die Stunde geschla-

gen hat und wessen Zeit abgelaufen
ist. Ein hiibscher Dreh, doch hatte die
Serie nicht den Glamour und Appeal
des dunklen Ritters (und auch keine
fantastischen Superschurken wie den
Joker, den Penguin oder Two-Face).
The Clock ist eine Art »missing link<
zwischen Groschenroman-Charakteren
und Superhelden.

Der oben erwéhnte Verleger Good-
man sprang auf den Zug der sonderba-
ren Charaktere auf und versuchte sein
Gliick mit den Marvel Comics. Im No-
vember 1939 debiitierten The Human
Torch, The Submariner und The An-
gel (19) (letzterer ein schnauzbértiger
Typ im Superman-Kostiim, der statt
des »S« ein paar Engelsfliigel auf der
Brust abgebildet hat). Und im Quality-
Stall schliipfte zeitgleich der erste der
Miniaturhelden — Doll Man, iibrigens
erfunden von Will Eisner.

Auch Marvel konnte Gurken ge-
biren, wie den Defender, Flexo the
Rubber Man oder The Human Top, ein
Held, der sich irrwitzig schnell wie ein
Brummkreisel drehen konnte und somit
seine Gegner zu Boden warf.

Zum Schluss sei nicht ver
gessen, dass es auch bei uns in
Deutschland originér deutsche Superhel- 4
den gibt: der Birenmarke-Bér, Meister ' g
Proper und das HB-Ménnchen. Letzte- &
rer wird aufgrund von Nikotinentzug -3 j
zum Hulk und kann sogar fliegen. ¥
Darauf einen Himbeerquark! o




